SKAB. DEL OG HACK: DET DIDAKTISKE I PRAKSIS

Modellen Skab, Del og Hack er en made at arbejde didaktisk med tinkering pa, hvor

laering opstar i samspillet mellem handling, refleksion og nye forseg. Eleverne arbejder Kt
ikke frem mod et fast mal, men bevaeger sig i gentagne kredsleb, hvor idéer afproves, HACR HVAD G¢R ELEVERNE?

deles og forandres i medet med materialer og faellesskab. - /ndr noget, der allerede virker, for at se, hvad der

sker.

Tilfaj et nyt materiale eller fjern en del af konstrukti-
onen.

Brug konstruktionen pa en ny eller uventet made.
Udfordr reglerne og afprov lesninger, der ikke var
planlagt pa forhand.

Laererens opgave er at rammesaette disse bevaegelser, sa elevernes erfaringer ikke
afsluttes, men bringes i spil og fores videre i nye handlinger.

SKAB — HVAD GPR ELEVERNE?

Vaelg materialer og begynd at bygge ud fra en idé.
Afprov noget, ogsa selvom | ikke ved, om det virker.
Justér undervejs, ndr materialerne giver modstand
eller abner nye muligheder.

Tag chancer, lav fejl og brug dem som afseet for
videre arbejde.

DIDAKTISH POINTE

Skab, Del og Hack fungerer som tilba-
gevendende greb i undervisningen.
De gentages og flettes ind i hinan-
den, sa der gennem handling opstar
refleksion opstar, som forer til nye
forseg. Pa den made bliver elevernes
erfaringer et aktivt omdrejningspunkt
I for laering frem for noget, der afsluttes
| | med en konklusion.
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I DEL — HVAD GPR ELEVERNE?

T Vis det, | har lavet, til andre.
Forklar, hvad | har prevet, og hvad der fungerede
| eller ikke fungerede.
Lyt til andres lesninger, spergsmal og idéer.
Bliv inspireret og byg videre pa hinandens erfaringer.
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