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Figur 2. Universal Design for Learning-rammeværk (vores oversæt-

telse med inspiration fra cast.org).
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Flere veje til 

engagement
– hvorfor?

Flere veje til 

indtryk og forståelse
– hvad?

Flere veje til 

udtryk og handling
– hvordan?

Skabe plads til 

interesser og 
identiteter gennem

• Individuelle valg

• Relevans

• Glæde og leg

• Et trygt miljø.

Give flere muligheder for  

indtryk og forståelse 
gennem

• Forskellige måder at 
vise og forstå informa-
tion.

Give flere muligheder for  

interaktion gennem

• Forskellige muligheder 
for aktivitet og udtryk.
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Give flere muligheder for

indsats og 
vedholdenhed 
gennem

• Tydelige mål og fokus

• Differentiering

• Samarbejde

• Fællesskaber

• Feedback.

Give flere muligheder for  

sprog og symboler  
gennem

• Afkodning

• Forståelse

• Former og strukturer

• Forskellige medier.

Give flere muligheder for  

udtryk og 
kommunikation   
gennem

• Forskellige medier

• Værktøjer

• Støtte

• Flere udtryksformer.
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Give flere muligheder for 

at udvikle følelses-
mæssig kapacitet 
gennem

• Anerkendelse 

• Bevidsthed om sig 
selv og andre

• Refleksion

• Empati.

Give flere muligheder for 

at opbygge viden 
gennem

• (For)forståelser

• Sammenhænge

• Erkendelsesformer

• Generalisering.

Give flere muligheder for 

udvikling af 
strategier gennem

• Mål

• Planlægning

• Justeringer

• Refleksion/diskussion.


